Velkommen til SIG Webinar

Undervisning med ABM og elevers laering

Opleeg ved Line Have Musaeus

* Inden oplaegget: Teend for dit kamera men sluk for mikrofonen.
« Under oplagget: Sluk for kamera og mikrofon; brug gerne chatten.

- Efter oplagget: Der vil veere tid til spgrgsmal. Skriv i chatten eller markér med en virtuel
hand og teend for kamera og mikrofon ved spgrgsmal.

« Efter webinaret: Slides deles med alle deltagere.

« Bliv medlem af SIG og tilmeld dig SIG nyt: "SIG” er betegnelsen for syv seerlige
interessegrupper, der har fokus pa, hvordan computationelle metoder som et nyt sprog —
en ny kulturteknik — kan forny (undervisning i) fag.

Abonnér pa nyheder, bliv medlem og se kommende SIG-webinarer pa www.it-vest.dk/sig
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How to design computing education that work for everyone,

Why should computing education be offered to everyone,

What can be taught in computing education for everyone.



Didaktisk tilgang
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CMC tilgangen

Elevspgrgsmal og aktiviteter
der handler om bade

« Fagligt indhold (biologi)

» Modellering

» Kodning

Use-Modify-Create



Udvikling af CMC tilgangen @ e

“De [eleverne] kan aendre i
koden og interface sa det
passer med hvad de synes er
rigtigt. Det er det NetLogo
kan ggre for mig. Jeg kan se
helt konkret hvad eleverne
teenker. Det har jeq ikke ® CTBaseline 2 Subject . 3 4ihode)/ 5 pteriace & ierking

gain Understénding ode with code
model

kunnEt i andre Categories
undervisningsformer.”

Citat fra en kemilaerer




Laering af computationel modellering og ®
biologi

* | dette tilfeelde:

Leerer de biologi og computationel
modellering?
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Forskningsspgrgsmal L stk

Hypotheser:
1. Eleverne lzerer biologi ved at modellere

computationelt
2. Eleverne laerer computationel modellering

gennem biologisk viden.




Begrebskort (Concept maps)

Before intervention:

After intervention:

g =
# et

B —

e

VIDENSCENTER FOR DIGITAL
TEKNOLOGIFORSTAELSE

For

Efter
Flere forbindelser, la&engere
beskrivelser
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Eleverne fra interventionsgruppen
— — producerede mere detaljerede
begrebskort efter interventionen




Conce pt inventories @ s opooma

CEIGED D
Concept Inventory

Content I Advanced
validation students

Pilot test




Concept inventories @ e

i . Flere elever fra
| 1 interventionsgruppen valgte de
rigtige svar pa spgrgsmalene.




Log files
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Alle elever producerede
programmer der kunne kgre.
Alle elever brugte biologiske
begreber til at forklare koden.
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Alle elever brugte bade computer- og biologibegreber til
at forklare koden.
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Forskningsspgrgsmail:

Hypotheser:

1. Eleverne lzerer biologi ved at modellere computationelt
— Ja (begrebskort, BCl)

2. Eleverne laerer computationel modellering gennem
biologisk viden — Ja (log files fra elevernes arbjede med
NetLogo model)



Elevers laering af CT med hele kroppen g

(Embodied learning)

Forskningsspgrgsmal:
Hvordan ser ‘embodied learning” ud i aktiviteter om
computational modellering i gymnasieundervisning?



Gestures (fakter)

» Ofte kategoriseret i fire kategorier:
* Deictic
« Iconic
« Metaphoric
» Beat
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Gesture ¢ Thought

DAVID MOCNEILE

o

\"-
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Elevers Iaring af CT med hEIe kr0ppen “ TEKNOLOGIFORSTAELSE

Iconic gestures

En elev udfgrer en ’iconic’
gesture. Elever gestikulerer mens
hun forklarer hvordan to agenter
‘aminosyrer] klistrer sammen
'som felge af regler i koden] og
siger: “Det var bobler der
bevaegende sig sammen.”




Elevers leering af CT med hele kroppen @ e

Metaphoric gestures.
Eleven gestikulerer for
at identificere et stykke
kode der skal kopieres
mens hun siger: “Du
tager dette stykke
[kode] og flytter det
ind her.”




Elevers laering af CT med hele kroppen
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E | evernes ’ge St u res’ | re | atio N Gesture type Deictic Iconic Metaphoric Beat Total
til deres arbejde med CT CT concept
Logical thinking 17 5 (5%) 1(1%) 0 23 (25%)
(18%)
Algorithmic thinking 12 4 (4%) 3 (3%) 2 21 (23%)
(13%) (2%)
Pattern recognition 10 2 (2%) 5(5%) 0 17 (18%)
(11%)
Abstraction 4 (4%) 4 (4%) 12 (13%) 0 20 (22%)
Evaluation and 2 (2%) 2 (2%) 6 (6%) 2 12 (13%)
analytical thinking (2%)
Total 45 17 27 (29%) 4 93
(48%) (18%) (4%) (100%)



Elevers lzering af CT med hele kroppen @ =
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Elevers leering af CT med hele kroppen g

Konklusion:

Elever bruger ‘gestures’
adaptivt som en del af at
l2ere computational
modellering og CT i
bioteknologi.
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